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Cher (jeune) spectateur, 
 
Pour compléter ta panoplie de jeux autour de l’opéra, voici un jeu des 5 familles… ou plutôt un jeu 
des 5 opéras. L’occasion de découvrir quelques-uns des plus beaux costumes de 5 spectacles joués 
les saisons précédentes à Liège. Il a des costumes colorés, des bizarres, des énoooormes… Si je 
pouvais en avoir un… je voudrais avoir celui de Ramfis. Et toi ? 
 
Pour fabriquer ton jeu des 5 opéras, tu as besoin de trois fois rien: 
 5 feuilles blanches épaisses/cartonnées 
 1 paire de ciseaux 

 
Tu seras vite en possession d’un nouveau jeu ! Imprime les 20 cartes sur 5 feuilles cartonnées puis 
découpe-les. Tu peux bien sûr dessiner 4 costumes imaginaires d’un spectacle supplémentaire.  
 
La Gazzetta : c’est l’histoire d’un père, Pomponio, qui publie dans un journal une annonce pour 
trouver le mari idéal pour sa fille. Mais la belle a déjà un amoureux qui ne plait pas à son père. 
 
La Flûte enchantée : c’est l’histoire d’un prince, Tamino, qui a promis à la Reine de la nuit d’aller 
délivrer sa fille, Pamina, dont il est tombé amoureux. Mais de nombreuses embûches l’attentent sur 
son chemin. 
 
Madame Butterfly : c’est l’histoire d’une jeune japonaise Cio-Cio San, dite Madame Butterfly qui est 
éperdument amoureuse de l’officier américain Pinkerton. Elle l’épouse malgré les objections de sa 
famille mais voilà que Pinkerton rentre dans son pays et l’abandonne.  
 
Aïda : c’est l’histoire d’un général égyptien, Radamès, et d’une esclave éthiopienne, Aïda, qui 
s’aiment en secret car leurs peuples respectifs sont en guerre. Mais leur amour est sérieusement 
menacé par Amnéris, la fille du roi d’Egypte, elle aussi sous le charme de Radamès. 
 
Don Carlos : c’est l’histoire du prince d’Espagne, Don Carlos, qui est désespéré car son père, le roi 
Philippe II, a rompu ses fiançailles avec Elisabeth de Valois… pour l’épouser à son tour ! 

Comment jouer : Le donneur bat les cartes et en distribue 4 à chaque joueur. Le reste constitue la 
pioche. Le voisin du donneur commence et demande une carte précise à n’importe quel joueur : 
"Dans la famille La Gazetta, je demande Madame la Rose...", par exemple.  Si ce joueur possède la 
carte il doit la lui donner. Le demandeur rejoue alors. S'il n'obtient pas la carte, il pioche. Si la carte 
piochée est la carte demandée, le joueur peut rejouer, sinon c'est au tour du joueur suivant. 

Dès qu’un joueur réunit une famille, il la pose devant lui et c'est au tour du joueur suivant. Lorsque 
joueur pose une famille et se retrouve sans cartes, il en pioche une et  la partie continue jusqu'à la fin 
de la pioche. Le gagnant est le joueur qui a posé devant lui le plus de familles complètes 
 
Bon amusement à toi et à toute ta famille 😊😊 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

- LA GAZZETTA - 

 

DORALICE 

- LA GAZZETTA - 

 

- LA GAZZETTA - 

 

MADAME LA ROSE 

POMPONIO 

- LA GAZZETTA - 

FILIPPO 



 

   
- LA FLÛTE ENCHANTEE - 

LA REINE DE LA 
 

- LA FLÛTE ENCHANTEE - 

LE PRINCE TAMINO PAMINA 

- LA FLÛTE ENCHANTEE - 

PAPAGENO 

- LA FLÛTE ENCHANTEE - 

 



 

  

CIO CIO 
 

GORO SUZUKI 

PINKERTON 

- MADAME BUTTERFLY-  
  

 

- MADAME BUTTERFLY 
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- MADAME BUTTERFLY 
   

 



 

  

AÏDA 

GRANDE PRÊTRESSE RADAMES 

RAMFIS 

- AÏDA - 
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- AÏDA - 

 

 



 

 

DON CARLOS 

UN MOINE ELISABETH 

PHILIPPE II 

- DON CARLOS 
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- DON CARLOS 
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